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Liga Mistrzow o Puchar Marszatka
Wojewoddztwa Lubelskiego 2025
Rocznik 2014 i 2015

REGULAMIN ELIMINACII

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizator:
e Organizatorem imprezy jest Stowarzyszenie Akademia Sportu Arkadiusz Onyszko

2. Cel imprezy:
e Popularyzacja pitki noznej wsérdd dzieci i mtodziezy poprzez rywalizacje z druzynami
3. Uczestnicy:
e 16 druzyn (w druzynie minimum 6 zawodnikéw, maksymalnie 10 zawodnikéw + 1
Trener)
e Kategoria wiekowa: rocznik 2014 i 2015
4. Wpisowe:
* 300 zt od druzyny

5. Harmonogram i wyniki

e Harmonogram bedzie udostepniony w aplikacji http://fc.app/
e Wyniki beda dostepne w aplikacji http://fc.app/
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Il. SYSTEM ROZGRYWEK | PRZEPISY GRY

1. Klasyfikacja druzyn w turnieju jest prowadzona w celu wytonienia zespotéw, ktére
awansujg do finatéw w dniach 31.05-01.06.2025 r.

2. W turnieju uczestniczy 16 zespotow,

3. Turniej rozgrywany jest w dwéch fazach:
a) pierwsza faza grupowa:

e 16 druzyn podzielonych na 4 grupy po 4 druzyny:

e 0 poszczegdlnych miejscach w grupie decydowad bedg zdobyte punkty.

e przy rownej liczbie punktéw decydowac bedzie bezposredni mecz, nastepnie
bilans bramek, a przy rownym bilansie bramek wieksza liczba bramek
strzelonych.

e w przypadku réwnej liczby punktéw wiecej niz dwdch druzyn decydowacd
bedzie mata tabela pomiedzy zainteresowanymi druzynami

b) druga faza system pucharowy:

e 7z kazdejz grup zespoty z miejsc 1 i 2 awansujg do kolejnej fazy o miejsca 1-8
systemem pucharowym.

e awans do kolejnych rund uzyskujg zwyciezcy meczow i grajg o miejsca 1-4, a
przegrani tych meczdéw grajg o miejsca 5-8 w turnieju.

e kolejne zespoty z dalszych miejsc w grupach zagrajg o miejsca 9-16 rowniez
systemem pucharowym.

e awans do kolejnych rund uzyskujg zwyciezcy meczow i grajg o miejsca 9-12, a
przegrani tych meczdéw grajg o miejsca 13-16 w turnieju.

e w przypadku remisu decydujg rzuty karne ( druzyny wykonujg po 3 rzuty
karne, a przy remisie wykonujg na zmiane po 1 rzucie karnym, az ktéras
druzyna zwyciezy)

4. Kazda druzyna rozegra 6 spotkan po 1 x 18 minut (bez zmiany stron), co owocuje 108
minutami swobodnej gry,

Mecze bedg odbywaty sie na boisku trawiastym lub sztucznym z bramkami 5 x2 m,
Gra bedzie odbywata sie w sktadach sze$cioosobowych (1Br + 5 .),
llo$¢ zmian zawodnikéw nieograniczona tzw. zmiany hokejowe,

Gra bedzie prowadzona pitkami o rozmiarze 4,
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Rzuty wolne - mur w odlegtosci 5 metrow. Rzut karny — 9 metrow od bramki.

10. Kary:
e upomnienia stowne,
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e ;0ftta kartka —druzyna gra 1 minute w ostabieniu, w przypadku straty bramki
zawodnik wraca do gry,

e czerwona kartka — za bardzo niestosowne zachowanie w turnieju, sedzia moze
wykluczy¢ zawodnika do korica meczu lub z catego turnieju

Wrzut pitki z za linii bocznej:
a) musi by¢ wykonany z nieruchomo ustawionej pitki, noga, przez dowolnego
zawodnika uprawnionej druzyny.
e pitka musi by¢ ustawiona na linii bocznej boiska w miejscu najblizszym
miejsca, gdzie opuscita pole gry.
b) zawodnik samodzielnie wprowadza pitke nogg w sposdb dowolny z mozliwoscig
podania lub wprowadzenia pitki samemu sobie i kontynuowania gry dowolnie.
e pierwsze zagranie pitki rozpoczyna gre.
e pitka jest w grze, gdy zostanie kopnieta i wyraznie sie poruszy.
¢) zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie co najmniej 3 metry od pitki.
d) bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z wrzutu.
e aut wprowadzany jest noga,
e zawodnik ktory wprowadzit pitke musi minimum dwa razy dotkna¢ pitke aby
maoc zdoby¢ bramke,

Rzut od bramki

a) musi by¢ wykonany z nieruchomo ustawionej pitki, noga, przez dowolnego
zawodnika uprawnionej druzyny.
e pitka moze by¢ ustawiona w dowolnym miejscu pola karnego.

b) zawodnik samodzielnie wprowadza pitke nogg w sposdb dowolny z mozliwoscig
podania lub wprowadzenia pitki samemu sobie i kontynuowania gry dowolnie.
e pierwsze zagranie pitki rozpoczyna gre.
o pitka jest w grze, gdy zostanie kopnieta i wyraznie sie poruszy.

¢) zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie poza polem karnym az do
momentu wprowadzenia pitki do gry.

d) bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki.

. Bramkarz po chwycie pitki w rece z akcji kontynuuje gre w sposéb dowolny. Zagranie

pitki przez bramkarza na potowe przeciwnika, w tym przypadku nie stanowi
przewinienia.

Z rozpoczecia i wznowienia gry nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio

I1l. POSTANOWIENIA KONCOWE

Ostateczna lista zweryfikowanych druzyn bedzie ogtoszona na stronie internetowej,
facebooku, w biurze zawoddéw oraz w aplikacji http://fc.app/


http://fc.app/
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W przypadku zgtoszenia sie niewystarczajgcej liczby zespotdw organizator zastrzega
sobie prawo do zmiany koncepcji przeprowadzenia turnieju, jednak gwarantujemy
rozegranie minimum 100 minut.

Formularz zgtoszeniowy jest dotgczony ponizej, nalezy go wydrukowac, uzupetnié
nazwe druzyny, opiekuna oraz zawodnikéw i ich numery. Wypetniong karte trzeba
dostarczy¢ przed rozpoczeciem turnieju do biura zawodoéw.

Spotkanie organizacyjne treneréw odbedzie sie 60 minut przed pierwszym meczem w
biurze zawodow. Prosimy o przybycie zespotdw punktualnie.

Kazdy z uczestnikdw otrzyma dyplom, stréj meczowy, zawodnicy 3 najlepszych
druzyn otrzymajg pamigtkowy medal,.

Organizator zapewnia opieke medyczng i obsade sedziowska w trakcie turnieju,

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za stan zdrowia uczestnikow oraz za
urazy i kontuzje powstate w trakcie trwania imprezy.

Ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw we wtasnym zakresie
zawodnikow.

Na polu gry moga przebywac tylko zawodnicy i opiekunowie druzyn,

Osoby obecne na Imprezie s obowigzane zachowywac sie w sposdb niezagrazajacy
bezpieczenstwu innych oséb obecnych na tej Imprezie, a w szczegdlnosci
przestrzega¢ postanowien niniejszego Regulaminu.

. Na terenie obiektu obowigzuje catkowity zakaz picia alkoholu oraz palenia

papierosOw oraz zazywania innych nie dozwolonych srodkow.

Zabronione jest tarasowanie i zastawianie w jakikolwiek sposéb wyjsé i drog
ewakuacyjnych, drég dojazdowych dla stuzb ratowniczych oraz hydrantéw i innych
urzadzen niezbednych w przypadku prowadzenia akcji ratowniczej lub gasniczej
podczas Imprezy.

Zawodnicy, druzyny oraz kibice ktérzy nie beda przestrzega¢ ww. pkt. regulaminu
zostang zdyskwalifikowani i wyproszeni z imprezy.

Na obiekcie bedzie mozliwos¢ skorzystania z szatni.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo ostatecznej interpretacji niniejszego
regulaminu oraz rozstrzygania kwestii spornych nie objetych regulaminem.



